
 

РЕГЛАМЕНТ 

НА МАТЕМАТИЧЕСКО СЪСТЕЗАНИЕ ЗА УЧЕНИЦИ ОТ IV КЛАС ПРЕЗ 

УЧЕБНАТА 2025 – 2026 ГОДИНА, ОРГАНИЗИРАНО ОТ РУО – МОНТАНА ЧРЕЗ 

ГЕЙМ-БАЗИРАНАТА ПЛАТФОРМА ЗА ОБУЧЕНИЕ „KAHOOT“ 

 

1. Общи положения 

1.1 Състезанието е без такса правоучастие и се провежда в два кръга – училищен и 

областен. 

1.2 Право на участие имат всички ученици от IV клас, обучаващи се в училища в област 

Монтана. 

1.3 Всеки участник работи самостоятелно на лично или предоставено му от училището 

електронно устройство с осигурена интернет свързаност (телефон, таблет, лаптоп), без 

използване на калкулатор и без право на достъпване на информация в интернет, освен 

определената среда за работа – kahoot.it 

1.4 Класирането на състезателите се извършва по общия брой получени точки за 

съответния кръг, като за всяка задача учениците получават точки за верен отговор и 

допълнителни точки за по-бързо посочен верен отговор. 

1.5 Всяка задача се визуализира едновременно на устройството на ученика и на видно 

място в залата чрез интерактивен дисплей или мултимедиен проектор, като учениците 

виждат отброяване в секунди на времето, за което трябва да бъде посочен отговор. 

1.6 Регламентът на състезанието и списъкът с класираните ученици за областния кръг се 

публикуват на сайта на РУО - Монтана. 

1.7 В случай на отказ или невъзможност на класиран ученик да участва в областния кръг 

на състезанието, се допуска замяна със следващия в класирането. Отказът от участие се 

извършва чрез писмено заявление до директора на училището, в което се обучава 

ученикът. Директорът на училището уведомява за направения отказ старши експерта за 

обучението в начален етап в РУО – Монтана. 

1.8 За участието си в състезанието родителят/настойникът/попечителят, носещ 

родителска отговорност за ученика, предварително подава до директора на училището, в 

което се обучава, декларация за информираност и съгласие за публикуване на: 

 • резултатите на ученика и личните му данни (трите имена на ученика, училище, клас, 

населено място);  

• снимки и/или видео с негово участие за целите и за популяризирането на събитието.  

 



2. Цели на състезанието 

2.1 Развиване на дигитални умения у учениците и насърчаване към използване на 

електронните устройства с образователна цел. 

2.2 Овладяване на математически знания и умения, свързани със съвременни ключови 

компетентности на учениците. 

2.3 Намаляване на административната тежест сред учителите в начален етап чрез 

внедряване на електронни тестове с автоматичен доклад за успеваемост и обратна връзка 

към учениците. 

2.4 Подготовка за НВО по математика в края на IV клас през учебната 2025 – 2026 

година. 

 

3. Училищен кръг 

3.1 За провеждане на училищния кръг на състезанието директорът на училището заявява 

участие чрез подаване на електронен формуляр, изпратен до всички училища от РУО – 

Монтана. 

3.2 Директорът на училището определя педагогически специалист от училището за 

отговорник в зала за провеждането на състезанието. Необходимо е определеният 

педагогически специалист да има регистриран профил в платформата kahoot.com 

3.3 Училищният кръг се провежда на 02.04.2026 г. от 14:00 часа за всички заявили 

участие училища. 

3.4 Право на участие в училищния кръг имат всички ученици от IV клас, обучаващи се в 

училища в област Монтана. 

3.5 За училища с повече от една паралелка в IV клас, училищният кръг се провежда 

отделно за всяка паралелка, при наличие на желаещи ученици. 

3.6 При провеждане на състезанието в повече от една паралелка, директорът на 

училището определя отговорник по т. 3.2 за всяка паралелка, като състезанието се 

провежда едновременно от 14:00 часа за всички паралелки в училището. 

3.7 Задачите за училищния кръг се изготвят и изпращат от старши експерта за обучението 

в начален етап в РУО – Монтана до определените от директорите на училищата 

отговорници в зала по електронната поща на отговорниците в зала, вписана във 

формуляра за заявяване на участие в училищния кръг на състезанието, до 20 минути 

преди началния час на състезанието. 

3.8 Всеки участник работи самостоятелно на лично или предоставено му от училището 

електронно устройство с осигурена интернет свързаност (телефон, таблет, лаптоп), без 

използване на калкулатор и без право на достъпване на информация в интернет, освен 



определената среда за работа – kahoot.it, като има право да използва химикал и 

предоставен му от училището лист за чернова, на който да извършва пресмятания. 

3.9 След като отговорникът в залата стартира играта, всички ученици изписват в браузъра 

на устройството си „kahoot.it“ и в полето „Game Pin“ въвеждат генерирания автоматично 

цифров код, след което натискат „Enter”. Следва въвеждане на името на ученика в полето 

„Nickname” (въвежда се собственото име на български език) и натискане на бутон „OK, 

go!”. Ученикът изчаква стартиране на въпросите от отговорника в залата. 

3.10 Преди стартиране на първия въпрос, отговорникът в залата регистрира резервно 

устройство, което в случай на технически проблем при ученик по време на състезанието 

му предоставя за използване. По преценка на отговорникът в залата, може да бъдат 

регистрирани две резервни устройства. 

3.11 Училищният кръг се състои от 13 задачи, които имат само един верен отговор, като 

за верен отговор на последната задача учениците получават двоен брой точки. Всеки един 

въпрос се стартира ръчно и последователно от отговорника в залата. 

3.12 Ученик, класиран на първо място в паралелката и отговорил правилно на минимум 8 

задачи, се класира за участие в областния кръг на състезанието. В случай на двама или 

повече ученици, класирани на първо място с еднакъв брой точки от една паралелка – 

всички те се допускат до класиране за областния кръг. Ученик, решил вярно всички 13 

задачи, се класира за областния кръг на състезанието без значение на получения брой 

точки. В случай че след изтегляне на автоматичния доклад за паралелката се установи, че 

има ученици, които са решили вярно по-голям брой задачи от класирания на първо място 

ученик, но са получили по-малко точки заради по-бавно темпо на решаване, тези ученици 

също се допускат до класиране за областен кръг. 

3.13 След приключване на училищния кръг отговорникът за всяка зала изтегля 

автоматичен доклад от меню Доклади (Reports) във формат Ексел и го изпраща на ел. 

поща veselin.r.naydenov@ruo.mon.bg, като в текста на имейла вписва наименованието на 

училището, паралелката и трите имена на класираният/класираните за областния кръг на 

състезанието ученици. 

3.14 Всяко училище може да осигури награди и/или грамоти за участниците в училищния 

кръг на състезанието. 

 

4. Областен кръг 

4.1 Право на участие в областния кръг на състезанието има всеки ученик, класиран на 

първо място в паралелката и отговорил правилно на минимум 8 задачи. В случай на двама 

или повече ученици, класирани на първо място с еднакъв брой точки от една паралелка – 
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всички те се допускат до класиране за областния кръг. Автоматично право на участие в 

областния кръг има всеки ученик, който е решил вярно всички 13 задачи на училищния 

кръг на състезанието. До участие в областни кръг се допускат и ученици, които са решили 

вярно по-голям брой задачи от класирания на първо място в паралелката ученик, но са 

получили по-малко точки заради по-бавно темпо на решаване. 

4.2 Областният кръг на състезанието се провежда на 29.04.2026 г. от 14:00 часа. 

4.3 Мястото на провеждане се определя от РУО – Монтана в зависимост от броя на 

класираните ученици, като транспортът на учениците се осигурява от училището, в което 

се обучават или от родител. 

4.4 Всеки участник работи самостоятелно на лично или предоставено му от 

институцията-домакин на областния кръг електронно устройство с осигурена интернет 

свързаност (телефон, таблет, лаптоп), без използване на калкулатор и без право на 

достъпване на информация в интернет, освен определената среда за работа – kahoot.it, 

като има право да използва химикал и предоставен му от институцията-домакин лист за 

чернова, на който да извършва пресмятания. 

4.5 След като отговорникът в залата стартира играта, всички ученици изписват в браузъра 

на устройството си „kahoot.it“ и в полето „Game Pin“ въвеждат генерирания автоматично 

цифров код, след което натискат „Enter”. Следва въвеждане на името на ученика в полето 

„Nickname” (въвежда се собственото име на български език) и натискане на бутон „OK, 

go!”. Ученикът изчаква стартиране на въпросите от отговорника в залата. 

4.6 Преди стартиране на първия въпрос, отговорникът в залата регистрира резервно 

устройство, което в случай на технически проблем при ученик по време на състезанието 

му предоставя за използване. По преценка на отговорникът в залата, може да бъдат 

регистрирани две резервни устройства. 

4.7 Областният кръг се състои от 13 задачи, които имат само един верен отговор, като за 

верен отговор на последната задача учениците получават двоен брой точки. Всеки един 

въпрос се стартира ръчно и последователно от отговорника в залата. 

4.8 Класирането на състезателите се извършва по общия брой получени точки за 

съответния кръг, като за всяка задача учениците получават точки за верен отговор и 

допълнителни точки за по-бързо посочен верен отговор. 

4.9 След края на състезанието участниците получават обратна връзка, като задачите с 

най-малка успеваемост се анализират пред учениците от старши експерта за обучението в 

начален етап в РУО – Монтана. 

4.10 Класираните на първо, второ и трето място ученици получават грамота за 

съответното място, а всички участници получават грамота за участие. 



5. График на дейностите  

Срок Дейност Отговорник 

до 31.03.2026 г. Подаване на заявка за участие 

до РУО - Монтана 

Директор на училище 

до 31.03.2026 г. Определяне на отговорник за 

провеждане на състезанието 

за всяка зала 

Директор на училище 

до 13:40 часа на 02.04.2026 

г. 

Изпращане на линк със 

задачите до електронните 

пощи на отговорниците в зала  

Старши експерт за 

обучението в начален етап 

в РУО - Монтана 

14:00 часа на 02.04.2026 г. Начало на училищния кръг на 

състезанието 

Отговорник зала в 

училището 

на 02.04.2026 г. (след края 

на училищния кръг) до 

16:00 часа  

Изтегляне на автоматичен 

доклад от меню Доклади 

(Reports)  във формат Ексел и 

изпращането му на 

служебната ел. поща на ст. 

експерта за обучението в 

начален етап: 

veselin.r.naydenov@ruo.mon.bg 

 Училище с повече от една 

зала изпраща доклад за всяка 

зала.  

Отговорник зала 

до 13:40 часа на 29.04.2026 

г. 

Явяване на класираните за 

участие в областния кръг 

ученици 

Придружител от 

училището или родител 

14:00 часа на 29.04.2026 г. Начало на областния кръг на 

състезанието 

Старши експерт за 

обучението в начален етап 

в РУО – Монтана 

14:30 часа на 29.04.2026 г. Обратна връзка към 

учениците за резултатите и 

успеваемостта за всяка  задача 

Старши експерт за 

обучението в начален етап 

в РУО – Монтана 

15:00 часа на 29.04.2026 г. Награждаване на участниците РУО - Монтана 
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